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science, technology, 
engineering, art, and mathematics



Le A de STEAM représente les différentes formes d’art 
principaux (architecture, la sculpture, le cinéma, les média, la 

peinture, poésie...), mais aussi l’Histoire, la philosophie...

L'art consiste à utiliser la créativité et l'imagination pour 
accroître le développement des compétences essentielles des 
STEM, ainsi que pour améliorer la flexibilité, l'adaptabilité, la 

productivité, la responsabilité et l'innovation ...

 ... toutes les compétences requises 
pour une carrière réussie 













































Face à une société qui se numérise de plus en plus, 
l'approche STEAM apparait comme une solution à la fois 
pour décloisonner l’enseignement et ainsi mieux coller à 

la réalité (Martinand, 1981 ; Romainville, 1988), 

mais aussi pour attirer les jeunes 
(et notamment les filles) dans les filières 

et les métiers des secteurs STEM. 



 

Vise à renforcer l’attractivité des filières porteuses d’emploi, des 
métiers, des compétences et des disciplines d’études associées 

aux STEM et à l’approche STEAM.



L'objectif est de contribuer à la résorption des pénuries et à 
l’augmentation du taux d’emploi. 

La dimension « genre » constitue une dimension transversale 
forte à travers ce projet afin de lutter contre les stéréotypes de 

genre dans l’orientation scolaire et professionnelle.



Axe stratégique 1 : 
Enseigner les savoirs et compétences de la société du 21e 

siècle et favoriser le plaisir d’apprendre, grâce à un 
enseignement maternel renforcé, à un tronc commun 

polytechnique et pluridisciplinaire et à un cadre d’apprentissage 
révisé et reprécisé 

Objectif stratégique 1.2 : 
Mettre en place un tronc commun polytechnique et 

pluridisciplinaire renforcé - référentiel FMTTN



Le A témoigne de l’intérêt pour le processus
créatif des artistes et vise à instaurer une 

méthodologie d'enseignement plus axée sur la 
créativité. 

Dans l’approche STEAM, les élèves sont encouragés 
à s'engager dans des dialogues, à développer leur 

pensée critique et à exploiter leur créativité de 
manière

accrue pour trouver des solutions.



À travers la mixité des compétences développées, 
l’approche STEAM vise à répondre aux enjeux 

sociétaux, économiques, culturels et écologiques du 
XXIème siècle. 

Elle permet d’envisager une problématique 
sous tous les angles et d’y répondre 

de manière collective et collaborative.





Il devient nécessaire d’accompagner les acteurs de 
l’enseignement et de la formation au sens large
dans la compréhension et la mise en place 

de l’approche STEAM



• la compréhension des concepts et des 
enjeux qui se cachent derrière 
l’acronyme STEAM

• une meilleure maîtrise des approches 
pédagogiques visant le développement 
de l’esprit critique, des capacités de 
résolution de problème et de la créativité

Objectif : être capable de mettre en place 
une approche STEAM



• Découvrir l’approche STEAM : vivre des pratiques 
d'éducation aux STEM au travers de l’approche STEAM 
et adaptées à tous les niveaux d'enseignement

• Enseigner les STEM : approches pédagogiques et 
réflexions didactiques 

• Enseigner les STEM : enjeux éthiques et sociétaux
• Enseigner l’approche STEAM  : créativité et innovation

   + projet personnel lié à la pratique professionnelle en fil   
      conducteur   



De avril à aout de l’année suivante :

• des cours et une réflexion sur le projet personnel (avril-
mai-juin)

• des cours et le début du développement du projet 
(septembre à mars)

• accompagnement et interactions à distance avec les 
formateurs au fil de la formation

   

 



Pour les enfants de 7 à 12 ans
durant 1 semaine

articulés autour de thématiques/projets liés 
aux STEM et à l’Art en transversalité

accent mis sur les enjeux STE(A)M : intérêt des filles,  
développement durable...











• Poursuivre et renforcer ces initiatives... qui ne 
sont que des exemples de ce qui peut être fait

• Etudier les représentations des STEM chez les 
participants au stage (et plus particulièrement 
chez les filles) et au certificat #eduSTEAM 

• Former les acteurs de l’éducation et de la 
formation 

                               ... collaborer ....
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